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중국, 10조원 투입하는 가상인간산업 개발계획 발표하다

관련 뉴스 요약 “논란 없는 엔터테인먼트 산업 구축, 가상인간 개발에서 시작한다"

글로벌 디지털 휴먼(Digital Human) 시장 규모

자료 :Emergen Research, SK증권

Briefing

“AWS, 클라우드 전문인력 양성 위한 디지털 교육 지원 나서” (출처: 디지털데일리)

- 이용자 속도에 맞춰 클라우드 역량 강화할 수 있는 구독형 디지털 강좌 AWS 스킬 빌더 출시

“월마트, 스트리밍 서비스 '만지작'” (출처: 지디넷코리아)

- 월마트 구독 서비스 회원에게 스트리밍 서비스 시청권 제공 방안 모색. 디즈니, 파라마운트 등과 내용 논의

#디지털휴먼 #Web3 #가상인간데이터

스마트시티추진실. 정규진 / 3773-9995

R.A. 위수연/ 3773-8882

R.A. 유예하/ 3773-8592

R.A. 최민경/ 3773-8594

- 중국Web3 기술활용한가상인간산업개발발표. 

2025년까지약10조원투입해제작사육성. 모델링및

렌더링소프트웨어, 가상현실솔루션연구개발지원

- 논란에서 자유로운 엔터테인먼트 산업 등을 구축하

기 위한 것으로, 베이징 동계 올림픽 중계 ‘AI 수어

앵커‘ 투입하는 등 가상인간 미디어 진출 적극 권장

- 구체적인 가상인간 활용 내용 언급 없었으나, 블

록체인 기반 가상인간 데이터 요소 거래 플랫폼

제작 추정. 글로벌 디지털 휴먼 시장 성장 기대
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