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• 글로벌앱마켓의 90% 점유한구글과애플이인앱결제를강제함에따라국내에서 2022년 3월

15일 ‘인앱결제강제방지법(구글 갑질방지법)＇이 시행됨

• 이에따라국내게임사들은세계최초로 자체결제시스템을도입할수있게되었음

• 크로스플레이(모바일/PC)가 지원되는게임들중일부가 PC에서 자체결제시스템을도입중

• 구글은인앱결제가아닌자체결제를허용했지만자체결제수수료를인앱결제수수료보다

4%pt 더 낮은최고 26%로책정함에따라게임사수익성에큰이점이없을것

• 구글앱마켓매출순위가높을수록마케팅효과가커지는데, 자체 결제는매출순위에기여하지

않는만큼자체결제비중이높을수록마케팅효과가낮아질것으로판단

• 또한구글앱마켓의접근성, 편의성과확보된유저수를감안했을때게임사는자체결제

시스템을도입함에따라구글과관계가 악화될리스크를배제하기어려울것

• 단인앱결제외다른결제시스템이도입됨에따라유저들의편의성이높아질것으로기대

PC버전 클라이언트에자체결제시스템도입한던전앤파이터모바일
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