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• 1월 18일마이크로소프트는액티비전블리자드 687억달러(약 82조원)에인수한다고발표

• 마이크로스프트의인수가는주당 95 달러로프리미엄이약 45% 수준

• 이번인수규모는게임업계역대최대규모이며, 2번째로규모가큰인수금액의약 5배수준

• 2번째로규모가큰인수건도 2주전에발생했고프리미엄 64%가붙은만큼게임사들에대한

가치평가가높게인정받고있어증시부진에따라위축된게임주에대한투자심리개선기대

• 이번인수로마이크로스프트는글로벌게임업계매출기준 4위에서 3위로올라설것으로예상

(1위는텐센트, 2위소니(플레이스테이션), 3위애플(앱스토어), 7위액티비전블리자드

• 마이크로스프트의구독형게임플랫폼(엑스박스게임패스)과블리자드의강력한 IP(오버워치, 

디아블로, 콜오브듀티, 월드오브워크래프트, 캔디크러쉬, 스타크래프트)의시너지효과기대

• 마이크로소프트의엑스박스에블리자드 IP 얹어콘솔시장과점중인플레이스테이션추격기대
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