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메타버스, 거부할 수 없는 세계 

Meritz Research  3 

Summary 

메타버스 열기가 뜨겁다. 연일 뉴스가 쏟아지고, 관련 종목들은 신고가를 경신 중

이다. 플랫폼에서 통용되는 상장 코인들의 가치 또한 반등하고 있다. 지난 6월 30

일, 미국에서는 메타버스 ETF가 세계 최초로 상장되기도 했다. 대표주인 로블록

스와 유니티의 주가가 조정을 겪은 지금, 메타버스란 무엇이고 어떤 방향으로 나

아가고 있는지 명확히 짚어보고자 한다. 

메타버스는 로블록스, 제페토와 같은 플랫폼에 국한되는 개념이 아니다. 쉽게 정의

하면, ‘탈물질화(dematerialization)’되어 물리적 거리를 초월하는 모든 물체와 공

간이 메타버스다. 탈물질화 경험을 위해서는 유형의 연결 매개체(device)가 필수

인데, 이를 포함하면 메타버스의 영역은 더 넓어진다. 

투자 관점에서 메타버스 연관 기업을 분류하면 크게 다음 4가지 산업으로 접근 가

능하다: 1) 인프라(5G, 6G, 클라우드, 데이터 센터 등), 2) 하드웨어(VR HMD, 

AR 글래스, 반도체, 디스플레이 등), 3) 소프트웨어/컨텐츠(개발 엔진, 인공지능, 

디지털 트윈 등), 4) 플랫폼(로블록스, 마인크래프트, 포트나이트 등). 메타버스 산

업은 첨단 기술의 집합체이기에 각기 다양한 기술력을 보유한 수많은 기업들이 진

입해있다. 그 많은 기업들 중, 어느 기업이 향후 산업 헤게모니를 차지하게 될지 

시장의 관심이 높다. 

모든 시장조사 기관이 VR∙AR 시장의 고성장을 예측하는 가운데, 2030년경 약 

1,700조원에 달하는 시장이 될 전망이다. 더 길게는 우리 생활 자체에 변혁을 불

러일으킬 것이다. 마치 스마트폰이 없던 시대에 별다른 불편함 없이 살던 우리가, 

이제는 스마트폰이 없는 삶을 상상할 수 없게 되어버린 것처럼 말이다. 

메타버스 사이클의 차기 주자는 하드웨어다. 플랫폼, 컨텐츠, 인프라가 최고 수준

으로 갖춰진다 해도 우리를 현실에서 가상세계로 인도할 유형의 연결 매개체가 없

다면 그 의미를 찾기 어렵다. 메타버스 컨텐츠가 진화함에 따라 그 매개체도 진화

해야 한다. 2021년 현재, 우리는 PC, 스마트폰을 통해 가상세계에 접속하고 있다. 

앞으로 수년 내 이뤄질 VR∙AR 기기의 대중화는 우리 생활과 메타버스 산업 성장

의 중요한 변곡점이 될 전망이다.  

당사 투자 판단 기준에 충족하는 업체로서 페이스북(FB US), 애플(AAPL US), 

마이크로소프트(MSFT US)가 가장 매력적이다. 최선호 ETF로는 메타버스 산업 

성장과 동행하여 안정적 수익률 달성이 가능한 ‘Roundhill Ball Metaverse 

ETF(META US)’를 선정했다. 
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