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 중국 정부, 13개월만에 외자판호 발급 재개  

4월 2일 중국 광전총국은 30개의 외산게임에 대한 판호 발급을 공시하였다. 

이는 18년 2월 26일 이후 중단되었던 외자판호 발급 재개, 다양한 장르와 플

랫폼의 게임이 고르게 포함, 퍼블리셔 역시 룽투, 퍼펙트월드, 자이언트부터 텐

센트, 넷이즈까지 다양했다는 점에서 중국 판호 발급의 속도와 내용이 진전되

었다는 점에서 의미있다.  

30개의 외자판호 발급 게임 내역은 모바일 22개, PC 5개, 콘솔 3개로 구성되

었으며 유럽과 일본 게임사들의 게임이 다수 포함되었다. 게임 타이틀로는 ‘왕

좌의 게임(윈터 이즈 커밍)’, ‘포르자 모터스포츠7(턴10스튜디오, Xbox)’, 

‘Obduction(사이언, PS4), 원펀맨(아워팜), ‘앵그리버드’, ‘크레용신짱’, ‘에이전트

A’, ‘캡틴츠바사’, ‘메탈슬러그’, ‘전국아스카’, ‘영웅전설’ 등이다. NHN플레이아트

의 ‘콤파스’ 도 포함되었는데 일본 IP 게임이 다수 포함된 영향으로 보이나 올

해 한국 게임사들의 판호발급 재개에도 긍정적 신호로 판단된다. 

중국 게임 판호 발급은 1) 게임 총량제 의식하여 선별된 허가 이루어지고 있으

며, 2) 텐센트/넷이즈에 치중된 중국 게임시장의 지배력을 분산하고자 하는 의

도 존재하나 텐센트가 없는 중국 게임산업은 성장성 크게 위축될 수 있어, 3) 

결국 중국 대형사의 핵심게임 → 외자판호(한국 미포함) → 외자판호(한국 포

함) 등 계단식으로 오픈될 것으로 전망된다.  

2019년 중국 시장 상황은 전년보다 개선된 것은 분명하여 중국 출시를 준비했

던 국내 게임사의 주가와 실적에 대한 기대감도 낮아질 만큼 낮아진 상황이므

로 중국 출시 준비하는 게임사에 대한 긍정적 시각 필요하다.  

 

표1  중국 출시를 준비하는 한국 게임들  

게임 플랫폼 개발사 현지 퍼블리셔 비고 

검은사막 PC/모바일 펄어비스 스네일게임즈/미공개 중국 신문출판광전총국이 주관하는 10대 게임 시상식에서 2018년 
중국에서 가장 기대되는 10대 온라인 게임' 1위 선정 
2017년 12월 상하이에서 품정회 개최해 대대적으로 홍보, 약 250명 참여 

이브온라인 PC/모바일 펄어비스(CCP게임즈) 넷이즈 이브온라인 PC게임은 넷이즈 통해 재출시 
우주 배경의 Sci-Fi 장르 희소성 가져 중국 출시 성과 기대 

배틀그라운드 PC 펍지주식회사 텐센트 모바일 버전 '절지구생:자극전장은 DAU 3천만 기록하며 흥행 

리니지2레볼루션 모바일 넷마블게임즈 텐센트 판호 발급시 과금 모델이 포함된 최종 테스트 진행 후 정식 출시 계획 

리니지 레드나이츠 모바일 엔씨소프트 알파게임즈 중국 서비스명은 ‘천당: 홍기사’. 배급 계약금 규모 약 110억원 

자료: 각사, 메리츠종금증권 리서치센터 
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표2  4월 2일 외자판호 발급 공시 내용 

게임명 유형 장르 출판회사 개발사 국가 

슈퍼파머즈 모바일 시뮬레이션 북경 Baidu Duo Cool Technology Herocraft 러시아 

왕좌의게임:Winter is Coming 모바일 전략 디펜스 상해 Youzu Information Technology YOOZOO Games,  
Gtarcade 

중국 

Give it up 모바일 리틀 어드벤쳐 샤먼 Thunder Interactive Network Invictus Games 헝가리 

new wind Journey PC MMORPG 북경 Longtu Think Tank Technology Beijing Linguo Company 중국 

원펀맨: 최강의 남자 모바일 RPG 북경 Palm Technology Ourpalm 중국 

천구: 언월지일 모바일 퍼즐 광저우 City Dynamic Computer Cellxu co, ltd 대만 

Pull my tongue 모바일 캐쥬얼 아케이드 북경 Xiakexing Network Technology Noodlecake Studios 캐나다 

앵그리버드 타임 트래블 모바일 캐쥬얼 아케이드 Tuowei Information System Rovio Entertainment 핀란드 

크레용신짱 모바일 퍼즐 북경 Zhongqing Longtu Network  
Technology 

Asakusa Games 일본 

에이젼트A: A Puzzle in Disguise PC 어드벤쳐 선전 Chuangmeng Tiandi Technology Yak & Co 호주 

캡틴 츠바사: 드림팀 모바일 스포츠 상해 Oriental Pear Culture Development Klab 일본 

영웅전설: 별의궤적 모바일 RPG 북경 Changyou Times Digital Technology UserJoy Technology 일본 

메탈슬러그3 모바일 슈팅 East China Normal University Electronic  
Audio and Video Publishing Co 

SNK 일본 

스피드러너 콘솔 Xbox 레이싱 상해 Oriental Pearl New Media tinyBuild Games, 
DoubleDutch Games 

미국 

선검객잔H5 모바일 RPG 광저우 Youai Network Technology - 중국 

전국아스카 모바일 RPG 상해 Brupanda Network Technology ZigZaGame 일본 

Small Snacks 모바일 전략대전 상해 Tongji University Electronic Audio  
and Video Publishing 

Fire Rock Holdings 중국(홍콩) 

OPUS: 영혼의 다리 모바일 어드벤쳐 선전 Zhongqingbao Interactive Network Sigono Inc 대만 

콤파스 모바일 전략대전 Heart Network NHN PlayArts, Dwango 일본(NHN) 

Dessert chain 모바일 시뮬레이션 항주 Zhexin Information Technology TouchTen Games 인도네시아 

배틀라이트 PC MOBA 선전 Tencent Computer System Stunlock Studios 스웨덴 

닌자거북이OL 모바일 RPG Feiliu Jiutian (Shanghai) Technology Nickelodeon 미국 

The Flame in the Flood PC 서바이벌 어드벤쳐 Perfect World (Beijing) Software  
Technology Development 

The Molasses Flood 미국 

더 룸3 모바일 서바이벌 어드벤쳐 항주 Netease Thunderfire Technology Fireproof Studios 영국 

BanG Dream! Girls Band Party! 모바일 리틀 어드벤쳐 북경 Changyuan Guoxun Technology Craft Egg 일본 

Obduction 콘솔 Xbox 어드벤쳐 장쑤성 Phoenix Electronic Audio and  
Video Publishing 

Cyan Worlds 미국 

드래곤볼 PC MMORPG 상해 Giant Network Technology Bandi Namco 일본 

Tinker island 모바일 서바이벌 어드벤쳐 상해 Digital Technology Kongregate Inc 미국 

포르자 모터스포츠7 콘솔 Xbox 레이싱 상해 Electronic Publishing Turn 10 Studio 미국 

Cattch 모바일 어드벤쳐 Mi Wei Interactive Entertainment Co MildMania 터키 

자료: 중국 광전총국, 메리츠종금증권 리서치센터 

 

 

Compliance Notice 

동 자료는 작성일 현재 사전고지와 관련한 사항이 없습니다. 당사는 동 자료에 언급된 종목과 계열회사의 관계가 없으며 2019년 4월 3일 현재 동 자료에 언급된 
종목의 유가증권(DR, CB, IPO, 시장조성 등) 발행 관련하여 지난 6개월 간 주간사로 참여하지 않았습니다. 당사는 2019년 4월 3일 현재 동 자료에 언급된 종목의 
지분을 1%이상 보유하고 있지 않습니다. 당사의 조사분석 담당자는 2019년 4월 3일 현재 동 자료에 언급된 종목의 지분을 보유하고 있지 않습니다. 당사는 자료 
작성일 현재 넷마블로부터 자기주식 직접취득 위탁을 받아 업무를 수행하고 있습니다. 본 자료에 게재된 내용들은 본인의 의견을 정확하게 반영하고 있으며, 외부
의 부당한 압력이나 간섭 없이 작성되었음을 확인합니다. (작성자: 김동희) 

동 자료는 투자자들의 투자판단에 참고가 되는 정보제공을 목적으로 배포되는 자료입니다. 동 자료에 수록된 내용은 당사 리서치센터의 추정치로서 오차가 발생
할 수 있으며 정확성이나 완벽성은 보장하지 않습니다. 동 자료를 이용하시는분은 동 자료와 관련한 투자의 최종 결정은 자신의 판단으로 하시기 바랍니다. 
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